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Тема: Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.
Цели: 1) познакомить учащихся с организацией вспомогательных алгоритмов, дать понятие пошаговой детализации, научиться решать сложные задачи с выделением простых подзадач;
2) развитие логики, умения анализировать, сравнивать, делать выводы, высказывать свою мысль;

3) воспитание внимательности, аккуратности, вежливости, дисциплинированности, усидчивости.

Оборудование: компьютеры, интерактивная доска, компьютерная презентация, графический учебный исполнитель «Стрелочка».

Тип урока: комбинированный.

Ход урока:

I. Организационный момент (слайд 1)
II. Устный опрос 

– Какие алгоритмические структуры мы изучили? (Мы  прошли  такие алгоритмические структуры, как линейный алгоритм, ветвление, циклы.)
– Ребята, изо дня в день мы делаем одно и тоже: приходим в школу, учимся. В течение дня  мы выполняем одно действие за другим? Как называется эта алгоритмическая структура? (Это следование друг за другом -линейный алгоритм).
– Если возникает какое-то условие  причина, в зависимости от которой мы можем поступить так или иначе.  Как называется эта алгоритмическая структура? (Ветвление.)
– В течение 6 дней это все  повторяется. Как называется эта алгоритмическая структура?  (Цикл.)
– На уроках истории и обществознания  вы изучаете истории многих народов и знаете, что практически все проходят  по следующей цепочке (слайд 2).
– Если рассмотреть любое литературное произведение, то его сюжет выстроен по алгоритму (слайд 2).
III. Изучение нового материала.
- Алгоритм – это организованная последовательность конечного числа точных и понятных действий, необходимых для решения любой задачи данного класса. 

Эффектным методом построения алгоритмов является метод пошаговой детализации. При этом сложная задача разбивается на ряд более простых (слайд 3).

Вот посмотрите, какая у нас конкретная задача: необходимо для сдачи жилого дома выполнить ремонт квартир этого дома. Для того чтобы выполнить ремонт в одной квартире, надо провести определенный набор действий – алгоритм:

Разбиваем дм на квартиры: первую, вторую, третью…

В первой квартире выполнить: выравнивание стен, покрасить стены и окна, положить на пол паркет, установить евророзетки.

Во второй квартире…

В третьей… и т.д.

- А если у нас 10 квартир? Как будет выглядеть наш алгоритм?

- А если у нас 100 квартир? Какое отдельное действие повторяется? (слайд 3)
Для каждой подзадачи составляется свой, относительно решения основной задачи, вспомогательный алгоритм. Требования к ним продиктованы необходимостью, как решения подзадачи, так и последующей их «стыковки» в основном алгоритме. Эти подзадачи могут, в свою очередь, потребовать разбиения на еще более простые задачи и т.д. В результате некоторые вспомогательные алгоритмы могут стать основными по отношению к вспомогательным алгоритмам более низкого уровня.
На слайде видно, как выглядит задача с использованием этого вспомогательного алгоритма. Вы можете сравнить.

Процесс пошаговой детализации заканчивается, когда задачи очередного уровня окажутся совсем простыми. Метод пошаговой детализации универсален. Он применим для решения задач из разных областей жизни.

(Запись в тетрадь. Тема урока. Определение вспомогательного алгоритма (слайд 4).
Следовательно, вспомогательные алгоритмы создаются, когда возникает необходимость разбиения задачи на ряд более простых задач или когда есть необходимость многократного использования одного и того же набора действий в одном или разных алгоритмах. Вспомогательные алгоритмы должны быть состыкованы между собой в процессе «сборки» основного алгоритма.
Записывая программу для компьютера на «понятном» ему языке программирования, вспомогательные алгоритмы можно организовать, как подпрограммы. Подпрограммы общего назначения могут объединяться в библиотеки подпрограмм, а иногда образовывать набор стандартных функций (слайд 5).
Физкультминутка.

IV. Закрепление.

- Мы с вами на прошлом уроке проходили графический учебный исполнитель. Что это за программа? (ГРИС – это графический исполнитель, назначение которого получение чертежей, рисунков на экране дисплея).
 - Какие команды входят в систему команд ГРИС? (С помощью команд шаг, поворот, прыжок в пределах рабочего поля можно построить любой рисунок, состоящий из вертикальных и горизонтальных отрезков).
- А сейчас решим следующую задачу. Открываем ГРИС «Стрелочка». Пусть требуется составить программу, по которой ГРИС напишет на экране четырехзначное число 1919. Имена процедур ЕДИНИЦА и ДЕВЯТЬ. В основной программе команды обращаются к процедурам: СДЕЛАЙ ЕДИНИЦА и СДЕЛАЙ ДЕВЯТЬ.
(Учащиеся самостоятельно выполняют задание.)
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VI. Домашнее задание.
	1. Дан алгоритм на языке БИС (бездумный исполнитель стрелочка): 

шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок прыжок прыжок  шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок  шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок.    

Запишите этот же алгоритм с использованием вспомогательных подпрограмм.

	2. Используя вспомогательные алгоритмы, запрограммируйте рисование следующих фигур:
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VII. Вывод урока.

- Ребята, что нового мы сегодня узнали? (Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы).

- В каких случаях возникает необходимость во вспомогательном алгоритме? (Когда действия повторяются).
Выставление оценок за урок.
- Спасибо за урок. До свидания!
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